PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z INFORMATYKI

1. Ocenie podlegaja:

* Cwiczenia praktyczne - obejmuja zadania, ktore uczen wykonuje podczas lekcji (ocena
uwzglednia wykonanie zadania zgodnie z poleceniem, stopien zaangazowania w wykonanie
¢wiczenia oraz samodzielnos$¢, starannos¢ i estetyke, koncowy efekt pracy),

e Odpowiedz ustna,
e Kartkowka (obejmuje zakres materiatu maksymalnie z trzech ostatnich lekcji),

e Sprawdzian (zapowiedziany z tygodniowym wyprzedzeniem), planowany na zakonczenie
dzialu w formie pracy pisemnej lub na komputerze,

* Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji
v przygotowanie do lekcji, aktywny udzial w zajeciach — zdobywanie plusow (4 plusy =
bdb.),

v nieprzygotowanie do lekcji (w tym rowniez brak podrgcznika, zeszytu) - odnotowane,
jako minus (4 minusy = ndst.),

« Praca dodatkowa obejmuje dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespolowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji.

2. Zasady poprawy ocen:
e Mozna poprawi¢ kazda ocen¢ ze sprawdzianu, kartkéwki i ustnej odpowiedzi do dwoch
tygodni od otrzymania niezadowalajacej oceny po uprzednim ustaleniu terminu
z nauczycielem,

e W e-dzienniku zostajg zapisane obie oceny i brane pod uwage przy klasyfikacji.

3. W przypadku nieobecnos$ci ucznia na lekcji nalezy uzupetni¢ braki w terminie do dwoch tygodni
od powrotu do szkoty.



WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI DLA KLASY VI
(na podstawie materialow ze strony www.nowaera.pl)

Program nauczania: Program nauczania informatyki w szkole podstawowej Lubi¢ to!, Nowa Era

Nauczyciel realizujacy ten program w Szkole Podstawowej Towarzystwa Ewangelickiego w Cieszynie:
Klasa 6 — Joanna Hrapkowicz

Podrecznik obowigzujacy w SPTE:
Podrecznik do informatyki dla klasy 6 Lubig to!, Michat K¢ska

Wymagania edukacyjne
Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rowniez wymagania na stopien poprzedni.

1. Wymagania konieczne (na ocen¢ dopuszczajaca) obejmuja wiadomosci i umiejgtnosci umozliwiajace uczniowi dalsza nauke, bez ktorych nie jest on
W stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien omawianych na lekcjach i wykonywac prostych zadan nawiazujacych do zycia codziennego.

2. Wymagania podstawowe (na ocen¢ dostateczng) obejmujag wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w zyciu
codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie nauki.

3. Wymagania rozszerzajace (na ocen¢ dobrg) obejmujag wiadomosci i umiejetnosci o srednim stopniu trudnosci, ktore sa przydatne na kolejnych
poziomach ksztalcenia.

4. Wymagania dopelniajace (na ocen¢ bardzo dobrg) obejmuja wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do
rozwigzywania zadan problemowych.

5. Wymagania wykraczajgce (na ocen¢ celujagcg) obejmujg stosowanie zdobytych wiadomosci 1 umiejgtnosci W Sytuacjach trudnych, ztozonych
I nietypowych


http://www.nowaera.pl/

Zagadnienia

Oceny

Ocena dopuszczajaca
Uczen:

Ocena dostateczna
Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo dobra
Uczen:

Ocena celujaca
Uczen:

Wirtualna komunikacja

ewysyla wiadomos¢
za posrednictwem
poczty elektronicznej

eprzestrzega netykiety
w komunikacji za
pomoca poczty
elektronicznej

ewysyla wiadomos$¢ do
wiecej niz jednego
odbiorcy

ewykorzystuje pola Do
wiadomosci oraz Ukryte
do wiadomosci podczas
wpisywania adresOw
odbiorcow

ezapisuje adresy
e-mail na swoim
koncie pocztowym

ewysyla wiadomos¢
e-mail z zatgcznikami

eprzesyta plik na dysk
google
i pobiera zapisany
w niej plik na swoj
komputer

etworzy nowe pliki
i foldery na dysku
google

eedytuje dokumenty
tekstowe zapisane na
dysku google,
korzystajac z narzedzi
dostepnych w tej
ustudze

eporzadkuje pliki
i foldery zapisane
w chmurze

eudostepnia pliki zapisane
na dysku google

epracuje w tym
samym czasie
z innymi osobami
z klasy nad
dokumentem
w google

ewykorzystuje narzgdzia
dostepne w chmurze do
gromadzenia
materiatdéw oraz
zespolowego
wykonywania zadan

ewykorzystuje
programy do
komunikacji ze
znajomymi

eomawia zasady
wspotpracy w sieci

eecdytuje dokumenty
w tym samym czasie
Z innymi cztonkami
zespotu

ewykorzystuje narzgdzia
google do efektywnej
pracy na lekcjach

eopisuje wady i zalety
komunikacji
internetowej oraz
poréwnuje
komunikacje
internetowg z
roZmowag na Zywo

ewykorzystuje
komunikatory
internetowe podczas
pracy nad szkolnymi
projektami

Tabele i wykresy
w arkuszu
kalkulacyjnym

ewprowadza dane do
komorek

ezmienia szerokos¢
kolumn

eformatuje komorki

edodaje arkusze do
skoroszytu

ekopiuje i wkleja dane do
r6znych arkuszy

ezmienia nazwy
arkuszy

ezmienia kolory kart
arkuszy

eprzygotowuje tabele
z danymi okreslonymi
przez nauczyciela,
wykazujac si¢ estetyka
1 dbaloscia o szczegdty
oraz wykorzystujac
dodatkowe narzedzia,
np. Scal i wysrodkuj

ezmienia krdj, kolor
I wielko$¢ czcionki
uzytej w komorkach

ewykorzystuje
automatyczne
wypeknianie, aby

eporzadkuje dane w tabeli
wedhug okreslonych
wytycznych

euzywa formatowania
warunkowego, aby

ewykorzystuje
formatowanie
warunkowe oraz




wstawi¢ do tabeli
kolejne liczby

wyr6zni¢ okreslone
wartosci

eporzadkuje dane w
tabeli wedhug wigcej
niz jednego
Kryterium

sortowanie danych do
czytelnego
przedstawienia
informacji

ekorzysta z opcji
Filtruj, aby pokazac
okreslone dane

etworzy formuty do
obliczen

eow formutach
wykorzystuje adresy
komorek

ewykonuje obliczenia,
korzystajgc z funkeji
SUMA oraz SREDNIA

ekorzysta z arkusza
kalkulacyjnego
W codziennym zyciu,
np. do tworzenia
wiasnego budzetu

ewykorzystuje arkusz
kalkulacyjny
w sytuacjach
nietypowych, np. do
obliczania wskaznika
masy ciata (BMI)

eprezentuje dane na
wykresie

ezmienia wyglad
wykresu

edodaje lub usuwa
elementy wykresu

edobiera typ wykresu
do rodzaju
prezentowanych
danych

eanalizuje dane
przedstawione na
wykresie i je opisuje

ezapisuje dane w arkuszu kalkulacyjnym

etworzy formuty

ewykorzystuje funkcje arkusza kalkulacyjnego
eprezentuje dane na wykresie

etworzy dokumenty w chmurze

eudostepnia innym dokumenty utworzone w chmurze
ewspotpracuje z innymi nad dokumentem zapisanym w chmurze
egromadzi w chmurze materiaty do projektu zespolowego

Programowanie

ewykorzystuje serwis
https://scratch.mit.ed
u do budowania
skryptow w
programie Scratch

ezaktada konto
W serwisie
https://scratch.mit.edu

eudostegpnia wiasne skrypty
W serwisie
https://scratch.mit.edu

ekorzysta z projektow
umieszczonych
w serwisie
https://scratch.mit.ed
u, modyfikujac je

ezaklada z kolezankami
I kolegami z klasy
studio na stronie
https://scratch.mit.edu
I wspélnie z nimi

wedlug wlasnych tworzy projekty
pomystow w Scratchu
ebuduje skrypty eprzygotowuje projekt  |ebuduje skrypt powodujacy |etworzy prostg gre ecdytuje utworzong gre,
okreslajace reakcje gry, opisuje jej zasady | nadanie komunikatu Zrecznosciowsy dodajgc wymyslone
duszka na klikniecie eprogramuje skutek przez siebie elementy

odebrania komunikatu




etworzy zmienne
I wykorzystuje je
w budowanych
skryptach

ebuduje skrypty nadajace
zmiennym rozne
wartosci

swykorzystuje

w budowanych skryptach
bloki z napisem ,,powtorz”
oraz z napisem ,,jezeli”

ebuduje skrypty
wyszukujace
najwiekszg oraz
najmniejszg liczbe
w podanym zbiorze

ebuduje skrypt
obliczajacy $rednig
ocen z dowolnego
przedmiotu

ewykorzystuje blok
Z napisem ,,zapytaj”
w budowanych
skryptach i zapisuje
odpowiedzi
uzytkownika jako
warto$¢ zmiennej

esprawdza spetienie
okreslonych warunkéw,
wykorzystujac bloki
z kategorii Wyrazenia

ebuduje skrypty

sprawdzajace wiecej niz

jeden warunek

ebuduje skrypt
wyszukujacy w
zbiorze konkretng
liczbe

etworzy w Scratchu gre
logiczna
wykorzystujaca
losowanie liczb

Grafika komputerowa

etworzy proste
rysunki,
wykorzystujac
podstawowe
narzgdzia
z przybornika
programu

epracuje na warstwach

ezmienia ustawienia
narzedzi w programie
GIMP

emodyfikuje stopien
Krycia warstw, aby

uzyska¢ okreslony
efekt

epodczas pracy
w programie GIMP
wykazuje si¢ wysokim
poziomem estetykKi

eswiadomie
wykorzystuje warstwy
przy tworzeniu
obrazéw

ezmienia ustawienia
kontrastu 1 jasno$ci
zdjec

ekopiuje fragmenty
obrazu i wkleja je na
rozne warstwy

erozmazuje fragmenty
obrazu za pomoca
narzedzia Rozmycie
Gaussa

ewykorzystuje
warstwy do
tworzenia
fotomontazy

etworzy w programie
GIMP skomplikowane
fotomontaze, np.
wkleja wlasne zdjecia
do obrazoéw pobranych
Z internetu

etworzy obrazy w programie GIMP
ewykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP
ewykorzystuje chmure 1 poczte elektroniczng do pracy nad projektem




